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RESUMO

No decorrer dos anos, com o desenvolvimento do municipio de Umuarama, novas
necessidades comecam a surgir, como por exemplo, a de participar e utilizar dos
espacos publicos. Os intersticios sao 0s espagos vazios consequentes dos edificados,
onde através da expansao territorial, comecam a surgir com mais frequéncia. Esses
espacos intersticiais, quando carecem de atividades, acabam que desvalorizando o
entorno e afastando cada vez mais os usuarios do local publico. Portanto, este
trabalho visa desenvolver um anteprojeto de espaco intersticial na area central da
cidade de Umuarama-PR, com o objetivo de reaproximar os moradores do espaco
publico, potencializar a apropriacdo do local e consequentemente contribuir na
valorizac&o do entorno. A metodologia utilizada para esta pesquisa foi organizada em
duas etapas, onde a primeira acontece por meio da revisdo bibliogréfica relacionada
ao tema, e a segunda através de cinco analises de correlatos, destas, duas delas
foram analisadas por completo e as demais analisadas por itens especificos. Essas
analises auxiliaram ndo s6 no desenvolvimento de um programa de necessidades,
mas também em solucdes projetuais que possam potencializar o desenvolvimento de
uma proposta bem fundamentada. Ao retomar a vida neste espaco, a economia se
torna mais forte, o comércio se aproxima e a relacdo entre espaco publico e pessoas
se fortifica, tornando tal local uma extensdo de sua casa.

Palavras-chave: Intersticio urbano, espaco publico, espaco coletivo.



ABSTRACT

Throughout the years, with the development of Umuarama city, new necessities
started to arise, such as participating and utilizing the public space. The interstices are
the empty spaces that result from buildings that, through territorial expansion, started
arising more frequently. These interstice spaces, when lacking in activity, end up
devaluing the surroundings and moving users away from public space. Therefore, this
work aims to develop an outline of an interstitial space for the city of Umuarama-PR
with the objective of re-approaching the residents of the public space, potentializing
the local appropriation and, consequently, contributing on the appreciation of the
surroundings. The methodology utilized for this research was organized in two stages.
The first one happens through bibliographical review related to the theme and the
second one through five analysis of correlates, in which two were fully analyzed and
the other ones were analyzed in specific items. These analyses helped not only on the
development of a program of necessities, but also in project solutions that can
potentialize the development of a well-founded proposal. Returning life to this space,
the economy becomes stronger, commerce approaches and the relation between
public space and people strengthens, making such place an extension of their homes.

Key-words: Urban interstitial, public space, collective space.
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1 INTRODUCAO

Com o desenvolvimento da cidade de Umuarama, na medida em que a
populacdo aumenta, novas necessidades comecam a surgir, como por exemplo a de
participar e utilizar dos espacgos publicos, assim como, os destinados ao lazer, ao
caminhar, a permanéncia, e também a troca de experiéncias entre os individuos,
habito este que vem se perdendo com o passar do tempo.

D'incao (1992), diz que comparado ao século XIX e inicio do século XX no
Brasil, existe uma certa faléncia da cidade como local de interagdo: a rua € perigosa,
deve ser evitada. Ela perde seu status de espetaculo e de representacéo social.

Ghel (2013), afirma que a cada dia, o espaco é reduzido a favor do trafego e
dos estacionamentos, e todo tipo de atividade ao ar livre no espaco urbano, recebe
um impacto negativo em funcao do ruido, da poluicdo e da inseguranca. Constroi-se
nos espacos livres, 0s parques sao convertidos em estacionamentos e as
oportunidades de lazer simplesmente desaparecem. Desta forma, enquanto algumas
cidades trabalham para priorizar e devolver o espaco dos carros aos pedestres e
ciclistas, como por exemplo a cidade de Copenhague - Dinamarca e Melbourne -
Australia, outras buscam cada vez mais a valorizacdo dos carros e sua demanda
crescente e desenfreada, afetando diretamente a vida na cidade e seus moradores
(GHEL, 2013).

Linke (2017), enfatiza que:

Caminhar € uma forma de se reconectar com o0 espago fisico e,
principalmente, com o espaco social que nos cerca. A escolha de uma
mobilidade que nos transporta isolados do mundo, como individuos
encapsulados que nao se relacionam com a vida la fora nao deve prevalecer.
N&o podemos continuar privilegiando o privado em detrimento do publico,
enquanto politicas mal orientadas maltratam nossos sonhos de vivermos em
cidades mais equitativas e mais democréticas e, sobretudo, de construirmos
um futuro possivel, respirdvel, caminhavel (LINKE. 2017. p.?).

De acordo com Ghel (2013), experienciar a vida na cidade é também um
entretenimento estimulante e divertido. As cenas mudam a cada minuto. Ha muito a
se ver: Comportamentos, rostos, cores e sentimentos. E essas experiéncias estdo
relacionadas a um dos mais importantes temas da vida humana: as pessoas.
Caminhar na cidade permite longo tempo para vivenciar aquilo que as areas ao nivel

da rua tém a oferecer, e saborear a riqueza de detalhes e informacgdes. As caminhadas
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tornam-se mais interessantes e significativas, o tempo passa rapidamente e as
distancias parecem mais curtas (GHEL, 2013).

Speck (2016), fala sobre o qudo importante € a cidade garantir o tipo de
ambiente que os moradores desejam. Levantamentos realizados mostram como a
classe dos cidaddos criativos, especialmente a geracdo y!, prefere, em geral,
comunidades com ruas vibrantes e cheias de vida, a cultura de pedestres que s6 pode
vir da caminhabilidade.

Desse modo, é de extrema importancia compreender que se 0s espacos livres
sao direcionados para as pessoas, consequentemente, precisa-se entender quem sao
elas, quais sdo suas necessidades, suas caracteristicas, seus habitos e costumes.
Um espaco publico precisa ser destinado para todos, logo, deve-se pensar em um
projeto que atenda ao maior numero de pessoas possiveis, seja através da
diversidade do programa ou da flexibilidade dos espacos. E interessante possibilitar
gue os moradores se apropriem do local e se sintam pertencentes ao mesmo, fazendo
com que vejam isso ndo s6é como um local publico, mas como uma continuagéo de
seu lar.

Os locais destinados aos pedestres sdo responsaveis ndo sé pela
potencializacdo do convivio entre 0s moradores locais, mas também pela troca de
experiéncias entre todos que por ali passam. A contemplacédo das paisagens e seus
diferentes percursos e perspectivas, influenciam na forma como as pessoas se
sentem no caminhar e isso pode motivar o uso do espaco publico, como por exemplo,
através da valorizacao dos espacos intersticiais.

Para que se compreenda melhor a discussédo a seguir, faz-se necessario o
entendimento do termo intersticio, portanto o mesmo surge da biologia onde Guerreiro
(2008), diz que o mesmo se refere a pequena area, orificio ou espaco existente na
estrutura de um 6rgao ou tecido organico, o espaco intercalar entre as células, 6rgaos,
etc (figura 1). Ja para a arquitetura, a autora usa o termo para designar o espaco nao
edificado resultante da disposicdo e agregacdo dos edificios. Em linguagem
arquitetbnica, estes espacos designam-se por vazios, em contraponto ao espaco

edificado, o cheio (figura 1).

1 Geragdo y é constituida por pessoas que nasceram entre 0os anos de 1980 e 1990 (INFOESCOLA,
2019).



Figura 1 - A esquerda, arranjo celular da semente da ervilheira, com os espacos intersticiais, em
branco. A direita, morfologia urbana de uma cidade organica (Martina Franca, Italia), com os edificios
em preto e 0s espacgos intersticiais em branco.

FiG. 73. Células de los cotiledones
de la semilla de guisante.

St, granos de almidén ; a, albimina
(¢ granos de aleurona ») ; i, espacios
intercelulares. (De SAcns)

Fonte: Guerreiro, 2008.

Pizarro (2014), exemplifica o termo intersticio da seguinte forma:

Tipificando e exemplificando, o0s intersticios sdo: o0s espacos
convencionalmente classificados como livres (espacos publicos e semi-
publicos como parques, pracas, largos e térreos livres); 0os espagos que,
apesar de livres em sua esséncia, ndo sao vistos e apropriados como tal nas
cidades brasileiras, por ndo caracterizarem espac¢os de convivéncia urbana
(espacos publicos e semi-publicos como ruas, calcadas, galerias, miolos de
guadra); e os espacos abertos que ndo sao livres, mas sim privados (jardins
de casas e condominios, quintais, varandas, terracos, coberturas)
(PIZARRO. 2014. p. 45).

Dentro deste contexto, segundo Alexander (1977), pode-se ainda classificar
dois tipos de espacos exteriores (figura 2), sendo eles negativos e positivos. Um
espaco exterior é negativo quando carece de forma, os edificios se sobressaem,
tornando esses espacos livres apenas residuais, geralmente aos fundos dos edjificios,
enguanto o espaco exterior positivo € composto por uma forma definida e clara, assim

como a dos edificios, proporcionando maiores oportunidades de intervencéo.



Figura 2 - A esquerda, espacos exteriores negativo e a direita, espaco exterior positivo.
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Ghel (2013), apresenta a ideia de que 0 que muitos espacgos vazios em novos

Fonte: Alexander, 1977.

conjuntos e cidades tem em comum ¢€ a falta de um trabalho cuidadoso para oferecer
espacos de transicdo ativos e oportunidades de permanéncia. Literalmente, ndo ha
motivo para se permanecer ali.

Em relacéo ao espaco publico, Jacobs (2011), afirma que:

A vida na rua, tanto quanto eu possa perceber, ndo nasce de um dom ou de
um talento desconhecido deste ou daquele tipo de populagdo. SO surge
guando existem as oportunidades concretas, tangiveis, de que necessita.
Coincidentemente, sdo as mesmas oportunidades, com a mesma abundancia
e constancia, necessdrias para cultivar a seguranca nas calcadas. Se elas
nao existirem, 0s contatos publicos nas ruas também néo existirdo (JACOBS.
2011. p. 75).

Assim, com base na afirmacdo de Jacobs (2011), e Ghel (2013), devido a
complexidade de alguns espacos intersticiais, consequentes da forma ou situacdo em
relacdo ao entorno, 0s mesmos acabam se tornando cada vez mais negligenciados e
vistos como espacos nao pertencentes a cidade, resultando em locais abandonados,
sem funcéo ou qualquer valor para a cidade.

O espaco intersticial precisa ser visto como parte de um todo, como local
publico designado a cidade, onde diferentes atividades acontecem atribuidas aos
pedestres. E preciso compreender quais sdo os problemas que implicam no mal
funcionamento desses locais e o porqué do abandono. Em um periodo em que o
namero da populagdo aumenta constantemente, o espaco livre deve ser valorizado e
discutido para que assim, propostas bem fundamentadas sejam levadas a todos, no

objetivo de tornar concreto ideias que tragam progressos a cidade.
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1.1 Justificativa

A cidade €& composta por espacos intersticiais carentes de projetos que
incentivem 0 uso e a apropriacdo dos mesmos, cumprindo assim, sua funcdo de
circulacdo para pedestres ou de distribuicdo dos fluxos viarios. Ghel (2013), afirma
qgue a cidade como local de encontro é uma oportunidade para trocas democraticas,
onde as pessoas tém livre acesso para expressar sua felicidade, tristeza, entusiasmo
ou raiva em festas de rua, manifestacdes, marchas ou encontros. Isso demonstra a
necessidade de se viver em sociedade, em trocar experiéncias, fazer parte de algo e
vivenciar momentos compartilhados com outras pessoas.

Esses intersticios sdo consequéncia dos espacos edificados, tornando-os
vazios que, quando negligenciados, se transformam em locais insalubres e inseguros.
Isso influencia de forma negativa ndo s6 no desenvolvimento do entorno mas também
potencializa o afastamento da utilizacdo dos espacos existentes.

Para Jacobs (2011), quando uma area da cidade carece de vida nas calcadas,
os moradores desse lugar precisam ampliar sua vida privada se quiserem manter com
seus vizinhos um contato equivalente. Desta forma, como uma parte da populagéo
sente dificuldade de se identificar com o0s espacos publicos ja existentes, ou
simplesmente ndo supre a necessidade de seu entorno junto aos seus costumes,
acabam que gerando cada vez mais espacos abandonados e inseguros.

Isso faz com que parte dos moradores interpretem o0s espacos de lazer e
permanéncia como algo privado (como por exemplo os clubes da cidade,
restaurantes, lojas, etc), espacos estes, limitados para determinado publico, o que
gera uma separacdo ainda maior entre a populacdo que possui e a que ndo possuli
condicdes financeiras suficientes para gozar dos beneficios ali existentes.

Anjos (2016) diz que muitas atividades migram do tecido das cidades para o
interior dos espacos domeésticos e dos ambientes dos edificios, provocando uma
profunda mudanca na relacdo publico/privado, com o surgimento de um dominio
intermediario, um ambito coletivo.

Jacobs (2011), afirma que as calcadas precisam de pessoas transitando por
elas para aumentar os “olhos da rua”?, trazendo maior seguranca para quem a utiliza.

Por outro lado, para que as pessoas se apropriem dos espacos publicos, elas

2 Olhos da rua é um termo utilizado para definir o aumento da seguranca de um determinado local por
meio das pessoas que conseguem enxergar o que acontece por la (JACOBS, J. 2011).
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precisam se sentir seguras e pertencentes ao local. Sendo assim, quando se é
atribuido funcdes e atividades flexiveis além de seu uso principal (0 de caminhar),
pode-se potencializar a utilizacdo, aproximar os moradores e criangas, além de
estimular discussfes relacionadas a cidades mais acessiveis e pertencentes aos
pedestres, servindo de exemplo para possiveis transformacdes nos espacos publicos

e beneficiando cada vez mais a cidade.
1.2 Objetivos
1.2.1 Objetivo Geral

O objetivo geral deste trabalho é levantar o conceito de espaco intersticial e
reabilitacdo urbana junto as suas diferentes técnicas; analisar os estudos de casos e
propor um anteprojeto de intervengao para um espago intersticial existente na cidade
de Umuarama — PR. Esta proposta busca reaproximar os moradores do espaco
publico e por meio da mesma, potencializar a apropriacdo do local e a valorizacao de

seu entorno.
1.2.2 Objetivos especificos

e Apresentar o conceito de espaco intersticial e ressaltar sua importancia
como espaco publico para a cidade;

e Evidenciar aimportancia da discusséo dos locais destinados as pessoas
e apresentar como isso influencia no cotidiano de uma cidade;

e Identificar dentro da Carta de Lisboa® (Cap. 2), qual sera a técnica a ser
utilizada para a escala do projeto e buscar estratégias para sua
aplicacao;

e Fazer o levantamento dos espacos intersticiais existentes na cidade de
Umuarama e classificar os mesmos para que posteriormente seja
possivel selecionar o local de intervencéo;

e Buscar compreender o fluxo viario existente e propor alternativas para o

fluxo de pedestres;

8 A Carta de Lishoa tem como funcdo estabelecer principios que deverdo nortear diferentes
intervencdes e o caminho para sua aplicacdo. A mesma sera vista no capitulo 2. (CARTA DE LISBOA,
1995).
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e Criar um programa de necessidades capaz de atender a maior variedade
possivel de usuarios;

e Apresentar um anteprojeto que possa potencializar o desenvolvimento
de seu entorno e faz com que as pessoas se identifiquem e se apropriem

do espaco publico.

1.3 Metodologia

O presente trabalho serd desenvolvido por meio do método de revisdo
bibliografica, para que assim seja estabelecido uma estrutura tedrica capaz de
contextualizar a importancia do tema; caracterizar a escala da intervencéo, apresentar
o cenario onde o mesmo sera inserido e também auxiliar na organizacao de processos
de desenvolvimento de projeto.

Desta forma, sera possivel alcancar a proposta que mais se adeque ao local
definido e suas respectivas necessidades. Além disso, também sera utilizado o
método de estudo de casos, onde por meio de obras correlatas serdo levantados
aspectos relacionados a conceitualizagdo, contextualizacdo, configuracdo formal,
funcional e tecnoldgica, além de aspectos especificos de cada obra, para que desta
forma seja possivel compreender o projeto e seu entorno como parte de um todo, e
assim absorver tudo aquilo que possa potencializar o desenvolvimento de um espaco

intersticial para a cidade de Umuarama.



13

2 REABILITACAO URBANA

Para Moura et al. (2006) ao longo do tempo, a desatualizacdo de zonas da
cidade, chamaram a atencdo pela necessidade de l|hes dar novas funcoes.
Frequentemente, a oportunidade gerada pelo envelhecimento de alguns dos
equipamentos e bens urbanos ali localizados chamam a atencdo para possiveis
valorizacOes dos sitios em termos imobiliarios, culturais e sociais.

Deste modo, a discussao deve ser levantada pois, quando se é feito a utilizacdo
de espacos ja existentes e abandonados sem qualquer contribuicdo a populagéo,
além de existir a possibilidade de readequar o local para as novas necessidades
contemporaneas, a reforma pode reaproximar 0s antigos moradores que
frequentavam o local, a obra se torna mais barata e consequentemente é possivel
fortalecer a economia e o desenvolvimento de seu entorno.

A Carta de Lisboa tem como funcao estabelecer principios que deverdo nortear

diferentes intervencdes e o caminho para sua aplicacdo conforme citados abaixo:

a) Renovacédo Urbana

Acdo que implica a demolicdo das estruturas morfolégicas e tipologicas
existentes numa éarea urbana degradada e a sua consequente substituicdo
por um novo padrdo urbano, com novas edificagbes (construidas seguindo
tipologias arquitetbnicas contemporaneas), atribuindo uma nova estrutura
funcional a essa area. Hoje estas estratégias desenvolvem-se sobre tecidos
urbanos degradados aos quais ndo se reconhece valor como patriménio
arquitetbnico ou conjunto urbano a preservar.

b) Reabilitacdo urbana

E uma estratégia de gest&o urbana que procura requalificar a cidade existente
através de intervengfes multiplas destinadas a valorizar as potencialidades
sociais, econdmicas e funcionais a fim de melhorar a qualidade de vida das
populacdes residentes; isso exige o melhoramento das condi¢des fisicas do
parque construido pela sua reabilitacdo e instalacdo de equipamentos,
infraestruturas, espacos publicos, mantendo a identidade e as caracteristicas
da 4rea da cidade a que dizem respeito.

¢) Revitalizagdo urbana

Engloba operagdes destinadas a relancar a vida econdmica e social de uma
parte da cidade em decadéncia. Esta nocao, préxima da reabilitacao urbana,
aplica-se a todas as zonas da cidade sem ou com identidade e caracteristicas
marcadas.

d) Requalificacdo urbana

Aplica-se sobretudo a locais funcionais da “habitagdo”; tratam-se de
operacBes destinadas a tornar a dar uma atividade adaptada a esse local e
no contexto atual.

(CARTA DE LISBOA, 1995, p. 2)
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Entende-se que no trabalho em questéo, a intervencéo a ser utilizada sera a de
Revitalizacdo Urbana, pois, ird influenciar de forma direta em uma parte da cidade, no
caso, seu entorno imediato, existindo a possibilidade de adaptacbes e pequenas
intervencdes para que assim, 0 espacgo possa conversar como um todo e desta forma,
seja possivel posteriormente alavancar a economia e a utilizacdo desse local.

Auxiliando nessa etapa de intervencéo, sera utilizado o esquema de dimensdes
de intervencao dentro da Revitalizacdo Urbana (figura 3) desenvolvido por Moura et
al. (2006). Esse esquema tem como objetivo levantar aspectos qualitativos
relacionados ao local da intervencéo e através de uma viséo global, atuar de forma

integrada em diferentes dominios e dimensdes.

Figura 3 - Diferentes dimensdes de intervencao dentro da revitalizacdo Urbana.

COMPETITIVIDADE
TERRITORIO, AMBIENTE ’
‘_’ CONHECIMENTO E

E MOBILIDADES INOVACAO

REVITALIZACAO URBANA
QUALIDADE DEVIDA

‘ ' ‘_’ CULTURA E LAZER

COESAO SOCIAL URBANOS

E BEM-ESTAR

Fonte: Moura et al. 2006. Editada pelo autor.

Apés a compreensao completa do espaco, sera desenvolvido uma proposta
com base no esquema de processo de revitalizacéo (figura 4), também desenvolvido
por Moura et al. (2006), onde é preciso definir um cenario de chegada e idealizar como
essa area venha a ser ap0s o processo de revitalizagdo (visualizando um periodo
entre 10 e 20 anos apos a intervencédo). Posterior a isso, sera desenvolvido uma
estratégia para alcancar esses resultados com base na situacdo atual do local e os

recursos disponiveis para a intervencdo junto as caréncias e necessidades ali
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existentes, adquiridas através de analises, monitorizacao e avaliacdo para que assim,
possa chegar em um plano de acéo que é onde se apresenta a proposta de projeto,

junto ao programa e acdes necessarias do entorno imediato.

Figura 4 - Esquema de modelo de estratégia em um processo de revitalizacao.

PROGRAMAS

PLANEJAMENTO OPERACIONAIS

DE AGAO
CENARIO DE CHEGADA ESTRATEGIA PLANO DE ACAO PROJETOS

MOBILIZACAO
DE RECURSOS
ACOES

Fonte: Moura et al. 2006. Editada pelo autor.

Portanto, fazer o levantamento da situacéo atual do local junto a seu entorno,
idealizar o espaco em anos futuros e compreender por quem o local é utilizado
atualmente e por quem deve ser utilizado posterior a execuc¢do, auxilia ndo sé no
desenvolvimento de um programa de necessidades capaz de englobar todo o publico
desejado, mas também na organizacdo dos processos para que seja possivel seguir
uma linha de raciocinio coerente, resultando na proposta mais adequada de

anteprojeto.
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3 ESTUDO DE CASO

As obras escolhidas para o desenvolvimento dos Estudos de casos (Quadro 1)
foram definidas de acordo com aspectos relevantes especificos apresentados no
quadro abaixo, que auxiliam no desenvolvimento do projeto de revitalizacdo do espaco

intersticial.

Quadro 1 - Obras escolhidas para o Estudo de Caso
TIPOLOGIA ASPECTOS A SEREM

ANALISADOS

Fonte: Autor, 2019.
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3.1 The High Line

Arquitetos: Diller Scofidio + Renfro James Corner Field, Piet Oudolf4
Ano: 2009 - 2014
Area: 41038,00 m2 Aproximadamente

Local: Nova York, EUA

O High Line (figura 5) foi desenvolvido a partir da antiga linha ferroviaria
industrial West Side (figura 6), construida na década de 1930 para trens de carga
onde, o ultimo trem funcionou em 1980, hd 10 metros de altura do nivel da rua. O
espaco funciona hoje como um parque linear suspenso sobre as ruas de Nova York,
gue se estende por 1,5 milhas de West Side em Manhattan. O projeto € consequéncia
de um concurso de 2003 onde houve a participacdo de 720 equipes de diferentes

nacionalidades (ARCHDAILY, 2009).

Figura 5 - Vista aérea do High Line.

Fonte: Diller Scofidio + Renfro, 2009 - 2019.

4 Todas as informag@es da ficha técnica foram retiradas do archdaily, 2019.
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Figura 6 - A esquerda, linha ferroviaria no periodo de funcionamento, & direita o local j4 abandonado.

Fonte: Diller Scofidio + Renfro, 2009 - 2019. Editado pelo autor.

O High Line tem como partido oferecer um respiro, uma pausa, de todo o clima
cadtico da cidade, trazendo diferentes experiéncias e oportunidades de se vivenciar o
espaco publico com perspectivas distintas sobre seu entorno e o horizonte ali
existentes. A adorada linha High Line de Nova York € uma maquina para gerar trés
tipos de atividades sociais urbanas: olhar, mover e reunir (DOMUS, 2011).

Em cada acesso existe uma surpresa, uma funcéao diferente, e essa
diversidade de funcdes e atividades percorre todo o projeto, fazendo com que
moradores e visitantes, mesmo com suas particularidades se sintam pertencentes ao
espaco, e se apropriem dele (ARCHDAILY, 2009). O que diferencia uma parte da outra
€ a série de micro-paisagens e areas externas implantadas ao longo da largura
variavel do parque, cada cenario facilita diferentes ritmos e densidades de atividade,

desde passeios tranquilos a banhos de sol placidos (DOMUS, 2011).

Figura 7 - Vista superior do percurso.
AR i =

—en L

==== Fase | Fase Il Fase I
Fonte: Diller Scofidio + Renfro, 2009 - 2019. Editado pelo autor.


http://www.thehighline.org/
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O projeto foi dividido em trés trechos (figura 7 e 8) onde, o primeiro (entre
Gansevoort Street — 20th Street) foi inaugurado em 2009, o segundo (entre West 20th
street — West 30th street) em 2011 e o terceiro e ultimo em 2014 (ARCHDAILY, 2014).

Figura 8 - Em ordem cronoldgica, os trés trechos edificados.

Fonte: Diller Scofidio + Renfro, 2009 - 2019. Editado pelo autor.

E interessante observar como a intervenc&o dialoga com os edificios do
entorno (figura 9), através das janelas, como se fosse o passeio das calcadas
existentes nos edificios térreos. Esses apartamentos potencializam a seguranca do
local e como recompensa sao presenteados com a diversidade das praticas ali

existentes.

i i | & £
Fonte: Diller Scofidio + Renfro, 2009 - 2019.
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Inspirados pelo dominio da natureza sobre os trilhos, a equipe
desenvolveu um sistema de pavimentacdo que potencializa o crescimento da
vegetacdo e através de sua diversidade, traz diferentes atmosferas ndo sé pela
variedade de espécies durante o percurso (foram plantadas mais de cem diferentes
espécies), mas também pelas mudancas consequentes do clima, onde flores nascem
e caem, 0 que traz ainda mais vida para o espaco (figura 10). Os autores do projeto
afirmam que a natureza recuperou uma parte da infraestrutura urbana e o novo parque
interpreta sua heranga (DILLER SCOFIDIO + RENFRO, 2009 - 2019).

Figura 10 - A vegetacéo cria uma atmosfera desconexa da vida na cidade.
: ‘i(' X

e v

Fonte: Diller Scofidio + Renfro, 2009 - 2019.

Para viabilizar o projeto, toda a estrutura foi testada e tratada (figura 11),
garantindo sua resisténcia. Os trilhos foram removidos e mapeados para que
posteriormente fossem aplicados novamente, tornando-se um dos principais
elementos do projeto, responsaveis por representar a memoria do espaco, daquilo
gue existia antes e deu lugar para as necessidades contemporaneas sem deixar de
lado seu valor antecessor ao uso atual. A pavimentagéo foi feita por placas de concreto
pré-moldada, com uma modulac&o desenvolvida pela equipe onde através de rasgos
aproxima ainda mais a paisagem do passeio (ARCHDAILY, 2011). A iluminacdo
acontece através do piso, direcionando o caminhar das pessoas sem ofuscar a
paisagem do entorno, permitindo assim que o céu e os edificios facam parte do

projeto.
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Figura 11 - Estrutura metalica ja existente.

Fonte: Diller Scof|d|o+ Renfro 2009 - 2019

A vinda do High Line fez com que valorizasse além do espaco da intervencao
em si, todo o entorno de West Side, com uma diversidade de edificios que traz vida
para o local, fortalecendo assim, a economia deste entorno. O parque amplia a
densidade multicamada da cidade que Rem Koolhaas chamou de "a cultura do
congestionamento”. A High Line ndo é um antidoto para a vida da cidade; pelo
contrario, alimenta a vida da cidade. (DOMUS, 2011).

Figura 12 - Diferentes formas de permanecer e caminhar sobre o espaco.

Fonte: Diller Scéfid'id + Réh‘ To, 20 9“-“2 i9 .

DIRETRIZES PARA O PROJETO:
e Potencial existente na revitalizagéo de espacos abandonados;
¢ Influéncia na economia do entorno imediato;

e Aproximacao das pessoas através de atmosferas e espacos de permanéncia

diversificados.



22

3.2 Superkilen

Arquitetos: Big Architects, Topotek 1, Superflexs
Ano: 2012

Area: 30.000,00 m?

Local: Copenhage, DK

Superkilen € um projeto de espaco publico desenvolvido em um dos bairros
mais etnicamente diversificados da cidade (figura 13), com aproximadamente 60
nacionalidades, cada uma com seus costumes e vontades consequentes de sua
cultura. Desta forma, o partido surge através da preocupagdo pelos usuérios ali

existentes, e o desafio de conseguir ndo s6 representar a todos, mas fazer com que

0S mesmos se sentissem mais pertos do lar (ARCHDAILY, 2012).

!

Fonte: Archdaily, 2012. |

Para que existisse a representatividade de todos que por ali passam, a equipe
buscou através de elementos e da diversidade do programa, como por exemplo
equipamentos de ginastica de Los Angeles, palmeiras da China, neon da Russia, entre
outros, contar um pouco da histéria de seu entorno, que vai muito além da cultura
dinamarquesa. Esses elementos foram definidos com a ajuda dos futuros usuarios e
sdo compostos por placas metélicas (figura 14) que definem sua origem escrito em

5 Todas as informag@es da ficha técnica foram retiradas do archdaily, 2019.
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Dinamarqués e a lingua do local de onde 0os mesmos vieram e representam

(ARCHDAILY, 2012).

Figura 14 - ldentificacdo da nacionalidade de cada elemento através de placas metalicas.
‘ S 1. (e

L

Fonte: Archdaily, 2012.

Os autores afirmam que o parque € uma espécie de colecdo surrealista de
diversidade urbana global, que de fato reflete a verdadeira natureza da vizinhanca
local - em vez de perpetuar uma imagem petrificada da Dinamarca homogénea (BIG,
2012 - 2019).

O entorno é composto por uso misto, onde o térreo se mantém como comeércio
nas ruas principais e os demais pavimentos s&o destinados a moradias de classe
média e baixa. Superkilen além de surgir como um espaco responsavel por
representar essa diversidade cultural, emerge-se como ferramenta potencializadora
da economia de seu entorno. E interessante ressaltar o respeito pelo gabarito de até
4 pavimentos que se estende por boa parte do entorno do parque e 0sS mesmos em
sua maioria, seguem também uma linguagem relacionada as técnicas construtivas
dos tijolos ceramicos. Desta forma os edificios conversam entre si e criam uma

atmosfera de pertencimento a uma cultura arquiteténica local (ARCHDAILY, 2012).
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E nesta area que se encontra a zona mais multi-cultural da cidade, e foi por
esse motivo que o parque “nasceu”. com o objetivo de se tornar um ponto de
referéncia (agitando a economia desta area menos favorecida) e ao mesmo tempo,
se comportando como elemento unificador das diferentes etnias (figura 15), presentes
na regido (BONTEMPO, 2012 - 2019).

Figura 15 - Mapeamento de elementos de acordo com sua nacionalidade.

Hlii"

Fonte: Archdaily, 2012.

O projeto foi dividido em trés areas (figura 16), sendo cada uma composta com
suas respectivas funcgles, texturas e cores. Essas diferentes superficies junto a
variedade da vegetacdo ali existente, sdo integradas no objetivo de formar um
ambiente novo e dindmico para que possa chamar a atencdo de todos que por ali
passam e se sintam atraidos a percorrer esses diferentes percursos e perspectivas
(ARCHDAILY, 2012).

Figura 16 - Planta Baixa

Fonte: Archdaily, 2012. Editado pelo autor.
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A praca Vermelha (figura 17), surge como uma extensdo das atividades
esportivas e culturais daquele local, composta por playgrounds, areas para praticas
de ginéastica e exercicios ao ar livre, pista de skate, além dos espacos de permanéncia,
estacionamento e uma ciclovia que percorre todo o perimetro (ARCHDAILY, 2012).

Figura 17 - Praga Vermelha.

Fonte: Archdaily, 2012.

O desenho do piso (figura 18) segue todo o percurso da primeira area, onde
através de cores quentes e variadas, cria um ritmo que se estende até mesmo para a
folha das arvores (exceto as arvores existentes) e alguns edificios de seu entorno.
Uma hora o piso sobe sobre o edificio e se torna uma pista de skate como em uma
verdadeira brincadeira, o que potencializa a sensacéo de integracao entre tudo aquilo
gue acontece por ali, estimulando o uso dos comércios e também o ato de caminhar
e se encontrar com pessoas (ARCHDAILY, 2012).

Figura 18 - O desenho do piso proporciona ritmo e vida para o percurso.

- i Ao N
- |

Fonte: Archdaily, 2012.
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A praca Preta (figura 19), é o coracdo de Superkilen, € onde as pessoas se
encontram em uma fonte marroquina ou em um banco Turco, além de mais um
playground voltado as criangas, mesas para jogos de tabuleiro e cadeiras para banho
de sol (ARCHDAILY, 2012).

Figura 19 - Praca preta.

Fonte: Archdaily, 2012.

Ao contrario da geometrizacao existente no piso da praca vermelha, aqui 0 piso
€ demarcado através de linhas interruptas e organicas que também percorre todo o
perimetro, desviando-se dos elementos ali existentes e trazendo uma fluidez visual
através das linhas brancas que se contrastam com o fundo preto. A ciclovia continua
pelo espaco e assim como as linhas do piso, direciona o ciclista a vivenciar
perspectivas diferentes ao longo do percurso (ARCHDAILY, 2012).

Diferente dos paises tropicais, as arvores possuem copas pequenas para que
exista uma maior infiltracdo dos raios solares, tornando o local agradavel por conta

das temperaturas mais baixas que permanecem no decorrer do ano.
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Figura 20 — Fluidez do percurso da praga preta proporcionada pelo contraste das linhas brancas.

_—

Fonte: Archdaily, 2012. Editado pelo autor.

A praca verde (figura 21), permanece na linha direcionada ao esporte e ao
lazer. A diferenciacdo entre os demais, surge da permeabilidade do piso consequente
do pedido da populacdo, onde através da grama e da irregularidade do terreno com
pequenos morros, traz uma atmosfera mais natural que reflete sua situacéo anterior a
reforma (ARCHDAILY, 2012).

Figura 21 - Praga Verde.

Fonte: Archdaily, 2012.
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O espaco é composto por um playground, quadra de basquete que também é
usada como pista de skate, campo de hoquei e um local destinado para ténis de mesa.
Esses espacos sdo responsaveis por abrigar ndo so6 0s jovens usuarios, mas também
a escola adjacente ao local (ARCHDAILY, 2012). A ciclovia se finaliza com o fim do
parque, sendo interrompida apenas quando se cruza as vias destinadas aos carros.
A iluminacéo, assim como os demais elementos, € diferente em cada um dos parques,
fortalecendo a identidade desses espacos e tornando-os mais iluminados e seguros.

Superkilen €, sem davida, um exemplo de como o préprio terreno e 0s espacos
vazios, junto a seus desniveis podem ser vistos como ambientes flexiveis destinados
as pessoas. Enquanto criancas utilizam de sua criatividade para se apropriar do
espaco, outros utilizam como locais para piquenique, encontros e locais para
manifestagcbes culturais, uma verdadeira praca onde cada um utiliza da forma que

mais Ihe agrada.

Figura 22 - Espagos de permanéncia/para o brincar.

% | A

Fonte: Archdaily, 012.

DIRETRIZES PARA O PROJETO:

e Preocupacdo com a diversidade cultural existente;

e Aplicacdo de elementos que facam com que os usuarios se identifiquem;
e A importancia do entorno para o projeto;

e Uso de elementos que potencializam a caminhada e diferentes percursos.
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3.3 Ladeira Da Barroquinha

Arquitetos: Metro Arquitetos Associados®
Ano: 2013
Area: 2.440,00 m

Local: Salvador, Brasil

A requalificacdo da Ladeira da Barroquinha tem como objetivo servir o publico
gue por ali caminha, além de ser proposto como uma extenséo dos edificios relevantes
existentes. Esse local é responsavel por conectar o Cinema Glauber Rocha, a Igreja
da Barroquinha, o espaco cultural da Fundagédo Gregdério Mattos, abrigar os comércios
de couro que acompanham o desnivel da ladeira, a praca do Cinema a céu aberto e

também servir de passagem para quem sai do terminal de 6nibus (VITRUVIUS, 2015).

Figura 23 - Vista aérea da ladeira da Barroquinha.

Fonte: llana Bessler, 2012 - 2019.

6 Todas as informacgdes da ficha técnica foram retiradas do archdaily, 2019.


https://www.archdaily.com.br/br/photographer/ilana-bessler
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A ladeira e a praca do cinema, pela sua situacdo elevada em relacdo ao
entorno, tém como vocacao natural se tornar um mirante, tanto para a Igreja da
Barroquinha como para a Baia de Todos os Santos (ARCHDAILY, 2016).

Figura 24 - Vista para a Igreja da Barroquinha.

b

~ Iéc;n‘fe: IIanaeer, 2012 p 2019.

O partido do projeto surge através do desnivel continuo, e tem como solucéo a
criacdo de patamares em concordancia com a inclinagdo da rua. Assim, através de
degraus e rampas de inclinacdes baixas, o projeto € capaz de proporcionar diferentes
percursos com velocidades distintas. O desenho das plataformas, respeita as cotas
da rua, permitindo o acesso em nivel e originando uma forma organica que se
manifesta em degraus mais estreitos e largos patamares (VITRUVIUS, 2015).


https://www.archdaily.com.br/br/photographer/ilana-bessler
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Figura 25 - Degraus e rampas como solugao ao desnivel.

"’/ —r:iﬁa e — = .—

Esses degraus parecem surgir da fachada dos edificios comerciais,
conversando com tudo aquilo que acontece por ali, e direcionando para 0 acesso a
nova praga, destinada para um cinema ao ar livre e uma cafeteria (ARCHDAILY,
2016).

Fonte: llana Bessler, 2012 - 2019.

Embora sejam materiais tradicionais - mosaico portugués e granito - o uso de
tecnologias disponiveis mais recentemente no universo da construcdo civil, como o
corte com jato d agua, permitiram a execucéo das formas curvas e geometria livre e
ndo padronizada das pecas de arremate, marcando assim, 0s avangos tecnolégicos
da atualidade e diferenciando tudo o que é novo (METRO, 2019).


https://www.archdaily.com.br/br/photographer/ilana-bessler
https://www.archdaily.com.br/br/photographer/ilana-bessler

32

Figura 27 - Planta Baixa
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Fonte: Metro, 2019.

Figura 28 - Corte A

VL\i :

corte a e ™

(section a)
Fonte: Metro, 2019.

O percurso proporciona diferentes perspectivas, o ritmo dos degraus torna o
caminhar menos cansativo enquanto as fachadas proximas a rua trazem vida ao local
pois, enquanto se anda, pode-se observar os produtos a venda e isso torna o espaco
mais frequentado e seguro.

Em alguns degraus, a pedra portuguesa é interrompida e da lugar ao granito,
direcionando o publico para sentar em locais especificos, esse granito, hora
acompanha o nivel dos degraus, hora se eleva como um volume macico, servindo

como local de descanso.
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Figura 29 - Bancos que nascem dos degraus.
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A Ladeira da Barroquinha é um exemplo claro de espacgo de transi¢ao ativo,
capaz de conversar com seu entorno, potencializar a qualidade espacial e acesso dos
comércios, direcionar a contemplacdo aos edificios historicos e trazer oportunidades
acessiveis de se vivenciar a histéria do local através de um simples caminhar,
promovendo assim a pratica.

DIRETRIZES PARA O PROJETO:
e Solucdo acessivel ao desnivel existente;
e Respeito com a histdria do local,

e Organizacao do comércio e potencializacdo do uso de seu entorno.


https://www.archdaily.com.br/br/photographer/ilana-bessler
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3.4 Israels Plads

Arquitetos: COBE, Sweco Architects?
Ano: 2014
Area: 12.500,00 m?

Local: Copenhage, DK

Israel Plads (figura 30) € um espaco publico de grande valor para a cidade, pois
reflete sua historia. Na medida em que Copenhage crescia, a praca ganhou forca e se
manteve constantemente utilizada pela populacdo, até os anos 50, onde foi
transformada em um estacionamento para os carros. Com o concurso de 2008, os
arquitetos premiados desenvolveram uma proposta capaz de retomar a vida deste
espaco e ainda direcionar o estacionamento ao subsolo. Desta forma, através da
nova proposta, a ideia € celebrar o significado e a historia da Israels Plads por meio
da revitalizacao e transforma-la em uma vibrante e diversificada praca para todos

os tipos de pessoas e atividades (COBE, 2019).

Figura 30 - Vista aérea de Israel Plads.
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Fonte: Rasmus Hjbrtshraj — COSTA, 2014 - 2019.

7 Todas as informag@es da ficha técnica foram retiradas do archdaily, 2019.
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A ideia da praca tem como conceito principal se comportar como um tapete
voador de granito, que aterrissa sobre 0 espaco para os carros (figura 31) e os
mesmos permanecem abaixo dele, permitindo ao pedestre a visualizacdo apenas da
praca. Esse tapete € perfurado para dar lugar a vegetacao, que € rodeada por bancos
que abrigam aqueles que querem permanecer por ali. Outra possibilidade surge
através de degraus posicionados em suas extremidades, que funcionam como uma
arquibancada e no nivel da rua dao acesso ao estacionamento. Esses degraus sdo
capazes de proporcionar uma visdo mais ampla sobre a praga, como se fossem um
mirante dos acontecimentos existentes (TOPOSMAGAZINE, 2019).

Figura 31 - Perspectiva esquematica dos diferentes niveis da praca.

F e

Fonte: Rasmus Hjortshgj — COSTA, 2014 - 2019.

Além disso, a praca é composta por duas quadras de futebol e basquete, um
pequeno espago destinado ao skate, um espelho d’agua utilizado pelas criancas de
acordo com sua criatividade, além do espaco livre onde a populacdo, através de
bancas e barracas desmontaveis, utilizam para feirinhas e atividades da comunidade
(figura 32).

Os materiais acompanham o clima cinza da cidade, contrastando com o verde
da vegetagdo ndo soO da pragca, mas também do parque ao lado. O pavimento, em

contraste com o granito claro da pracga, € uma referéncia aos materiais tradicionais de
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construcbes dinamargquesas e combinam com as coloridas fachadas historicas do
século XVIII (TOPOSMAGAZINE, 2019).

Figura 32 - Atividades desenvolvidas nos espacos livres.

Fonte: Rasmus Hjortshgj — COSTA, 2014 - 2019.

As diferentes tonalidades de cinza, junto a sua paginacéao vista de cima (figura
33), mostra a racionalidade existente na configuracdo do espaco que mesmo em
partes desenvolvidas por linhas organicas, traz a sensacdo de organizagdo e
qualidade espacial, e assim, enquanto as atividades conversam entre si, nenhuma

influéncia no funcionamento da outra.

Figura 33 - Vista superior da prac¢a e sua racionalidade de paginac¢édo junto as linhas organicas
desti as atividades.
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Fonte: Rasmus Hjortshgj — COTA, 2014 - 2019.
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O entorno € composto por uma forca econémica muito forte, consequente da
predominancia dos edificios comerciais existentes. Os mesmos fazem com que a
praca seja ainda mais utilizada pelas pessoas, seja aqueles que por ali passam a pé,
de bicicleta ou de automével (principalmente aqueles que utilizam do estacionamento

do subsolo).

Figura 34 - Vista para a praca Israel Plads e o Parque Orstedparken.
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Fonte: Rasmus Hjortshgj — EZOSTA, 2014 - 2019.

DIRETRIZES PARA O PROJETO:
e Espaco destinado a atividades da comunidade;
e Materiais claros que contrastam com o verde;

e Espaco livre como espaco flexivel;
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3.5 Skuru Parkbridge

Arquitetos: Big, Flint & Neill, Kragh & Berglund, Speirs + Majors
Ano: 2012
Area: 10.000,00 m?

Local: Nacka, Suécia

O projeto é consequéncia de um concurso desenvolvido pela Administracao de
Transporte da Suécia que tinha como tema a proposta de conectar através de uma
ponte, os dois extremos da cidade e coexistir com a ponte ao lado (KRAGH &
BERGLUND, 2019).

Figura 35 - Vista aérea da ponte destinada aos carros e aos pedestres.

Fonte: Big, 2012 - 2019.

A ideia dos arquitetos tem como objetivo relacionar a infraestrutura com a
natureza, e se estrutura através de trés elementos principais: uma ponte inferior em
forma de arco, uma ponte linear acima do arco e os pilares finos que liga as duas. A
ponte em arco faz analogia a colina e é responsavel por dar passagem aos pedestres,
criando uma continuidade vegetal entre os dois lados (EDGAR GONZALEZ, 2019).

A ponte se conecta em um extenso sistema de trilhas em suas duas

extremidades, e através da mesma € possivel criar uma continuidade desse parque,

8 Todas as informacgdes da ficha técnica foram retiradas do archdaily, 2019.
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unificando o potencial dos mesmos sem ter que utilizar das vias de grande fluxo
destinada aos carros. Essa conexao é feita através de rampas que percorrem todo o
percurso e o torna acessivel tanto para pedestres quanto para ciclistas e cadeirantes.
Outra possibilidade sao os degraus distribuidos ao longo do caminho, servindo como
atalho e também assento para descansar ou simplesmente contemplar a paisagem
em diferentes perspectivas (KRAGH & BERGLUND, 2019).

Figura 36 - Planta Baixa

Fonte: Kragh & Berglund, 2012 - 2019. Editado pelo autor.
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Figura 37 - Esquema da composicdo da ponte.

Fonte: Big, 2019. Editado pelo autor.

O programa ali existente varia entre espac¢os para um café, anfiteatro, pistas de
caminhada e locais especializados para excursdes biolégicas destinadas a instituicbes
e escolas, entre outros. Essa variedade de vegetacao foi direcionada até o caminho
da ponte, com as devidas preocupacdes para que o vento mais forte (nos pontos mais
distantes da mata das extremidades) seja atingido apenas pelas arvores mais
resistentes. Essa resisténcia precisa ser maior, pois quanto mais longe se esta da
mata densa, maior sera a for¢ca dos ventos. (KRAGH & BERGLUND, 2019).

Figura 38 - Vista da estratégia utilizada para vencer o grande desnivel.
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Fonte: Big, 2012 - 2019.
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Skuru Parkbridge representa uma nova forma de infra-estrutura social que nao
€ apenas ligada a estética e ambientalmente bem integrada com a ponte existente e
a paisagem natural, mas também ¢é ativa socialmente, criando um lugar de
permanencia, apropriagdo e transicao para as pessoas que vivem e trabalham dos
dois lados do estreito, tornando-se assim mais um local onde as pessoas podem

utilizar de acordo com sua criatividade (BIG, 2019).

Figura 39 — Perspectiva do percurso.
: W

Fonte: Big, - 2019.

DIRETRIZES PARA O PROJETO:
e Estratégia utilizada para vencer grande desnivel,
e Integracdo com a paisagem natural existente;

¢ Infraestrutura como ferramenta para aproximagdo dos moradores.
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4 O MUNICIPIO

De acordo com o site da prefeitura de Umuarama, o inicio da colonizacao foi
datado no dia 26 de Junho de 1955, realizada pela Companhia Melhoramentos Norte
do Parana. Em 1960 foi elevada a categoria de municipio, porém, sua instalagéo oficial
aconteceu no dia 15 de Novembro de 1961. Com o desenvolvimento do Plano Diretor
feito pelo engenheiro Wladimir Babkov, foi dado inicio ao processo de vendas dos

lotes urbanos e rurais. A cidade esté localizada na regido noroeste do Parana.

Mapa 1 - Imagem aérea da cidade de Umuarama com seus respectivos acessos.
g 5197 : Wl -

.......... PR — 489 PR _ 323 PR — 482 PR — 580
Fonte: Google Earth, 2019. Editado pelo autor.

De acordo com a Associacdo comercial, industrial e agricola de Umuarama
(ACIU) (2019), em 1924 Lord Lovat chegou ao Norte do Parana. Essas terras foram
vendidas para Arthur Tomaz, gerente da Companhia Norte do Parana onde assim, foi
dado o inicio ao processo de colonizagdo. O objetivo principal era explorar todos os
recursos naturais e tirar o maior proveito do clima adequado para o plantio do café.
Entre a década de 70 e 80, a populacdo comeca a migrar da zona rural para a cidade
em procura de novas oportunidades de emprego. Na década de 90, a cidade comeca
a ser estruturada urbanisticamente. A agricultura volta ndo s6 com grdos em geral,
mas também com frutas, hortalicas, entre outros, além da forte indUstria pecuéria
(ACIU, 2019).
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5 O INTERSTICIO URBANO

De acordo com Speck (2016) o centro é a Unica parte da cidade que pertence
a todos. Nao importa onde vocé more; o centro também € seu. Investir no centro da
cidade é a Unica forma, baseada em um local, de beneficiar todos os cidad&os de uma
sé vez.

Sendo assim, para a presente pesquisa, dentro da area central da cidade, foi
feito o levantamento de espacos intersticiais ja existentes e seus respectivos
potenciais para que posteriormente a isso, se desenvolva um quadro comparativo
entre 0s mesmos, baseado em um processo de escolha utilizado por Speck (2016)
junto as caracteristicas relevantes para um espacgo publico, e assim, ter como
resultado o terreno de maior potencial, onde serd desenvolvido a proposta de

revitalizacdo do espaco intersticial.

Mapa 2 - Mapa da cidade de Umuarama com delimitacao dos possiveis locais de intervencgéo.

------ PR — 489 PR-323 - PR-482 -~PR-580 -~ Areas de intervencéo
Fonte: Google Earth, 2019. Editado pelo autor.
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Os espacos selecionados foram nomeados por Intersticio I, II, 1l e IV. Os
aspectos a serem analisados de acordo com Speck (2016) serdo: o nivel de
caminhabilidade de acordo com o conforto e as oportunidades ali existentes; a
composicdo do entorno (se € de uso misto, comercial ou residencial); as atividades
existentes atualmente (como as pessoas utilizam desse espaco); e por ultimo as

potencialidades em geral, onde se apresenta quais sdo 0s pontos positivos deste local

€ Seu contexto.

8 sl .

PR i 18 W Al
W Intersticio | WM |ntersticio || WM |ntersticio ||| WM |ntersticio IV
Fonte: Google Earth, 2019. Editado pelo autor.
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Figura 40 — De cima para baixo, Intersticios I, II, lll e 1V.

Fonte: Autor, 2019.



uadro 2 - Analise do intersticio I.

Fonte: Autor, 2019.

uadro 3 - Analise do Intersticio Il.

Fonte: Autor, 2019.
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Quadro 4 - Intersticio Ill

Fonte: Autor, 2019.

Quadro 5 - Intersticio IV.

Fonte: Autor, 2019.

Para o desenvolvimento de um proposta de revitalizacdo de um espaco
intersticial foi escolhido o Espaco I, devido a sua localizagdo, composta por uso misto,
por conta das atividades que acontecem em suas proximidades relacionadas ao
esporte (Sesc, Bosque Uirapuru e o Estadio Lucio Pepino), a educacgéo (Escolas), ao

lazer (Bosque Uirapuru), as atividades desenvolvidas em comunidade (Feira de
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Produtores Rurais) e também as praticas relacionadas a cultura (Feira Agroecoldgica
de Incluséo Social, Cultura e Artes de Umuarama).

Atualmente, algumas pessoas ja tentam se apropriar do espaco de diferentes
formas, mesmo com a caréncia de locais adequados para as funcdes desejadas.
Portanto, espera-se que com a proposta seja possivel trazer mais vida ao local,
maiores possibilidades de apropriacdo e principalmente, uma integracéo entre todas
as atividades que acontecem ao redor do espaco intersticial em questdo, formando
um forte ponto de encontro entre os moradores da cidade. Todos esses aspectos

serdo discutidos através das andlises apresentadas a seguir.
5.1 Anélise do terreno
5.1.1 Edificios Relevantes

A analise dos edificios relevantes tem como objetivo compreender quais sao 0s
principais edificios do entorno para que assim, seja possivel identificar os usuarios

que frequentam constantemente esses espacos.

Figura 41 - Andlise dos edificios relevantes.

Estadio Municipal
Lacio Pepino

Colégio Estadual
Princesa Isabel

Sesc Umuarama

Colégio Estadual
Pedro Il

Bosque Uirapuru

Faculdade Alfa Unipar

Centro Cultural

Ceebja
Vera Schubert

Country Club Colégio Estadual
Umuarama CEPPAT

Fonte: Google Earth, 2017. Editado pelo autor.
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Através deste levantamento é possivel identificar um grande nuamero de
pessoas que frequentam a regido diariamente, seja para estudar, trabalhar ou para a
busca pelo lazer e pelo esporte. O fato é que todos esses destinos podem ter como
parte do percurso a passagem por esse espaco intersticial, fazendo com que os
mesmos possam se identificar com o local e possam vir a frequentar em um outro
momento. E possivel também que, com a conex&o entre as duas avenidas que liga o
espaco, as pessoas se sintam convidadas a fazer uma caminhada, e através do ato,
vivenciem um pouco das diferentes perspectivas que a cidade pode proporcionar a

guem anda a pé.
5.1.2 Fluxo viario

A andlise do fluxo (Mapa 4), tem como objetivo buscar uma melhor
compreensao do funcionamento das vias préximas do terreno de intervencao para que
caso seja necessario, possa ser desenvolvido uma estratégia que auxilie na

distribuicdo dos fluxos de carros e pedestres.

Mapa 4 - Andlise do fluxo viario.
.; ¢ ,o,‘,O‘ "0 4

oy
»

-----

: &> 'l~ o
Fluxo Médio Fluxo Baixo Bl Terreno
Fonte: Autor, 2019.

=== Fluxo Alto
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As duas extremidades do terreno sdo compostas por avenidas que circulam
toda a quadra do bosque e do estadio, distribuindo o trafego para as ruas de menor
fluxo. O acesso aos pedestres se d& pelos passeios que variam entre dois e quatro
metros, e que em boa parte do percurso, exige manutencdes para seu uso. A area é
bem abastecida em relacdo as vagas para veiculos, e as vias se encontram em 6timo
estado, com sinalizacdo adequada e sinaleiro, 0 que evita congestionamentos e

acidentes frequentes.
5.1.3 Uso e ocupacgéao do solo

A andlise de uso e ocupacédo do solo (Mapa 5) tem como finalidade entender
quais sdo os usos predominantes dos edificios do entorno, para que assim, seja
possivel identificar quais os usuarios que por ali passam e permanecem, além de

compreender a rotina dos mesmos e de quais formas o projeto poderia acolhe-los.

Mapa 5 - Andlise do uso e ocupacao do solo.

B Residencial MM Comercial MM Satde M Institucional W Lazer [1Vazio B Terreno O 7 )
Fonte: Autor, 2019.
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O entorno de uso misto tem como predominancia o uso residencial, o que
fortalece ainda mais a necessidade de se trabalhar com um espaco publico
responsavel por abrigar as atividades comuns destinadas as pessoas. O uso
comercial e institucional também auxilia na apropriacdo do espaco, pois 0 mesmo
pode ser utilizado como um local de descompresséo nos intervalos da rotina, ou no

desenvolvimento de atividades de cunho educacional.

5.1.4 Situacao atual do terreno

Mapa 6 — Vistas do terreno.
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Fonte: Autor, 2019.
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Figura 42 - Acessos da rua de intervencéo (vista le 2).

e

onte: Autor, 2019.

Os acessos direto a rua podem ser feitos pela Av. Angelo Moreira da Fonseca
(Vista 1) ou pela Av. Sdo Pedro (Vista 2). Esses acessos permanecem fechados
durante boa parte do ano, sendo abertos apenas em eventos especificos
desenvolvidos pela prefeitura.

Figura 43 - Desnivel do terreno (vista 3 e 4).
e TR :

V.3
Fonte: Autor, 2019.

O terreno € composto por um desnivel de 12 metros em um dos lados e 8
metros do outro, tornando-se mais plano na medida em que se aproxima do centro
(Vista 3). A rua se encontra asfaltada até a metade do percurso, em contrapartida, o
restante ainda permanece permeavel (Vista 3 e 4). Essa area pavimentada tem
conexdo com o playground do bosque (Vista 5), porém nao existe qualquer relacéo

entre os dois espacos.



53

Fonte: Autor, 2019.

Atualmente o local é aberto para o Bosque Uirapuru (Vista 5), sem qualquer
barreira fisica, enquanto o estddio ao lado € fechado por um muro de
aproximadamente 3 metros de altura que percorre todo o perimetro do mesmo (Vista
6). No decorrer da extensdo do muro, existem acessos através de portdes que
possibilitam a passagem de pedestres e automoéveis, porém, aparentemente esses

acessos nao sao utilizados.

Figura 45 - Estadio Lucio Pepino (Vista 7 e 8).

Fonte: Autor, 2019.

O volume existente ao lado do muro é responsavel por abrigar os vestiarios,
banheiros, depésito, torre para a imprensa e assento para os jogadores. A barreira
fisica e visual faz com que 0s espacos transmitam uma maior sensacdo de
inseguranca e desconforto, pois, desta forma ndo pode ser visto pelos pedestres o

que por ali acontece.
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Figura 46 - Cobertura metalica responsavel por abrigar eventos semanais (Vista 9 e 10).

Fonte: Autor, 2019.

A cobertura metdlica existente na Av. Angelo Moreira da Fonseca é
responsavel por abrigar a Feira do Produtor na quarta-feira e a Feira Agroecologica
de Inclusédo Social, Cultural e Artes aos sabados. A diferenca entre elas, além do
publico que a frequenta, estd na organizacao de sua estrutura. A feira de quarta é
composta por barracas desmontaveis distribuidas ao longo do percurso, enquanto a
feira de sdbado é mais flexivel, os produtos sdo expostos em mesas ou até mesmo
sobre o chao (figura 9). O Unico elemento construido, além da cobertura, € a I.S. e

uma bancada para a higienizagéo dos produtos.

Figura 47 — Fechamento do bosque e do estadio (Vista 11 e 12).

2!,

Fonte: Autor, 2019.
A diferenca entre os materiais de fechamentos cria uma interrupg&o visual entre

0os mesmos, desfavorecendo a vista de quem passa por ali. O muro traz uma

impresséo de local particular, nada acessivel a populacao.
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Por mais que o0 espaco entre os dois lotes seja estreito (12 metros de largura
por 400 metros de comprimento) e abrigado por barreiras laterais, a ventilacao
acontece através dos acessos principais existentes nas avenidas Sao Pedro e a
Angelo Moreira da Fonseca, mas principalmente pelo bosque e as copas das arvores
(o bosque € uma area de preservacdo com 5 ha de extensdo) que séo responsaveis
por trazer uma atmosfera constituida do clima, do cheiro, das cores e de todas as
texturas que trazem uma identidade natural em meio a cidade, tornando possivel a
desconexao do centro urbano.

As atividades ja existentes no entorno séo: quadra de areia, bocha, playground,
mesas para jogos de carta e espacgo para exercicios (Bosque Uirapuru); quadra de
futsal e areia (Sesc); campo de futebol (Estadio Lucio Pepino); Feira do produtor (nas
quartas-feiras) e a feira Agroecoldgica (aos sabados). Essas atividades serado

demarcadas na Analise 5.1.6.
5.1.5 Principais usos do espaco publico na cidade de Umuarama

Para compreender como 0 espaco publico é utilizado em Umuarama, foi feito

um levantamento das atividades mais praticadas e sua localizacéo.

Figura 48 - Pictogramas e seus significados.

# X & &2 G @

Futebol Skateboard Deck Playground Caminhada Basquetebol
Fonte: Autor, 2019.

Desta forma, posteriormente as andlises, sera possivel trazer para 0 espaco

intersticial essas funcgdes, e junto a elas a maior variedade de usuarios possivel.

Figura 49 — Esquema de diversidade de publico.

Ff&.\? ‘mm

1ANO 5ANOS 15 ANOS 25 ANOS 35ANOS 65 ANOS 85 ANOS
Primeiro contato O avo leva os netos para  Os amigos combinam As manifestagdes culturais O espaco intersticial Uma caminhada pelo bosque Os aposentados néo
com a cidade e brincar no playground e de se encontrar na acontecem frequentemente e se torna um caminho  enquanto se contempla a diversi- abrem mao de uma
com a natureza; correr pelo espago; quadra de basquete; se tornam ponto de encontro; diario até o trabalho; dade de plantas & uma 6tima ideia; partida de xadrez e truco;

Fonte: Autor, 2019.




Figura 50 - Principais usos do Lago Aratimbdé.

n

I Espaco intersticial @ Lago

Fonte: Google Earth, 2019. Editado pelo autor.

Figura 51 - Principais usos da Prag¢a Miguel Rossafa.

I Espaco intersticial @ Praca
Fonte: Google Earth, 2019. Editado pelo autor.
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Figura 52 - Principais usos da Praca Dr. Antdnio Morais Barros.

I Espaco intersticial @ Praca
Fonte: Google Earth, 2019. Editado pelo autor.

Figura 53 - Principais usos da Praca do Japéo.

I Espaco intersticial @ Praca
Fonte: Google Earth, 2019. Editado pelo autor.
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Figura 54 - Principais usos da Praca Santos Dumont.

I Espaco intersticial @ Praga
Fonte: Google Earth, 2019. Editado pelo autor.

5.1.6 Analises esquemaéticas

As analises esquematicas tem como funcdo auxiliar na compreensédo do
entorno, na forma em que a volumetria dos edificios se comporta em relagdo ao
terreno, como acontece o desnivel e quais os locais mais adeptos a cada fungéo, por

onde os ventos predominantes passam e qual o percurso do sol.

Figura 55 - Andlise esquematica 3D
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Mapa 7 - Analise 2D
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5.1.7 Partido Arquitetdnico 60

Atualmente, a rua de intervencdo se encontra em situacdo de enclausuramento, onde existe uma linha de
separacao entre trés locais de grande importancia para a cidade, o bosque Uirapuru, o estadio Lucio Pepino e a Feira;

Figura 59 - Da esquerda para a direita, a rua de intervengéo, o bosque, o estadio e a feira.

Fonte: Autor, 2019.

Essas divisbes fazem com que os mesmos funcionem de forma Portanto, levando em consideracdo a compatibilidade das Desta forma, quando os mesmos se conectam, proporcionam o
independente, desvalorizando o entorno e consequentemente funcgdes existentes destinadas ao lazer, ao esporte, ao comércio e a carater de um sé espacgo, complementando-se e tornando-se uma forte

gerando a falta de interesse das pessoas pela utilizacdo dos demais cultura, o partido surge através da integracéo dessas fungdes; poténcia de natureza publica destinada a toda a populacdo do
espacos; municipio de Umuarama.
Figura 60 - Espacos e suas delimitagdes. Figura 61 — Delimitagao total. Figure 62 - Integracao entre os espacos.
ﬂ" -
LT

Fonte: Autor, 2019. Fonte: Autor, 2019. Fonte: Autor, 2019.



5.1.8 Programa de Necessidades

uadro 6 - Programa de Necessidades.

Fonte: Autor, 2019.




5.1.9 - Estudo de Manchas 62
Mapa 8 - Estudo de manchas
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Enguanto a nova cobertura permanece em seu lugar de origem, a praca de
alimentacéao foi aproximada da rua de intervencao, para que as funcfdes se conectem
e a praca seja beneficiada com uma vista mais privilegiada. A area de contemplagéo
fica em um dos pontos mais altos onde existe uma vista panoramica, comportando-se
como um mirante. Na parte inferior desse mirante, acontece um espaco multiuso
coberto, capaz de abrigar exposicdes, pequenas apresentacdes e atividades
especificas.

O espaco multiuso descoberto vem logo apés, como uma extensao do local,
para que facilite a apropriacdo de acordo com a criatividade dos usuarios. O
playground permanece também em seu local de origem, estendendo-se agora para a
rua de intervencdo onde assume grande protagonismo por conta da sua dimensao,
importancia e pelo nimero de pessoas que utilizam do espaco diariamente.

Além disso, foi proposto trés bicicletarios espalhados pela quadra para suprir a
demanda que venha a surgir neste local. As areas de permanéncia precisam percorrer
todo o perimetro, assim pode-se proporcionar diferentes formas de apropriacdo. A
quadra de basquete fica mais préxima do playground e afastada do espaco multiuso,
pois caso exista exposicoes, reunides e atividades de cunho mais formais, ndo existira
o perigo de uma atividade prejudicar a outra.

A area comercial foi disposta na face de maior necessidade, onde a maioria
das construcdes direcionadas para a Av. S&o Pedro sdo compostas por pareddes
altos sem aberturas, prejudicando a seguranca do local. Portanto, através do comércio
e da remocao do pareddo existente também sobre o estadio, a ideia é proporcionar

mais vitalidade para a avenida e aproximar cada vez mais os moradores deste espaco.
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\
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ESC : 17550
L1 - Assim como no percurso do espaco intersticial, todo o passeio da feira, do bosque e do L7 - Os espacos livies no decorrer do projeto ¢ de extrema importéncia pois LIl - A quadra de basquete foi desenvolvida para que além de sua funcdo
estadio acompanha o mesmo material do piso, concreto pigmentado, potencializando a possibilitom a apropriacdo do usudrio de acordo com sua criatividade e original, seja utilizado como pista de skate, bicicleta, patins, efc;
ideia de um s6 espaco (exceto nas areas compostas por deck de madeira); i i i i i i ¥

pac P p necessidade, ampliando a identidade do local ¢ aproximando um maior numero L12 - A ideia ¢ que o espaco seia protegido do sol, principalmente pela propria
L2 - Para auxiliar em um melhor funcionamento da feira ¢ de qualquer outra atfividade que de pessoas; vegetacao. As novas arvores trazem um cardter de continuidade da vida existente
venha a acontecer no espaco coberto, a circulacdo entre os boxes foi ampliado em cinco L8 - O espeho d'agua proximo ao playground ¢ rebaixado do nivel da rua e no bosque que se estende por fodo o projeto, onde afraves de diferentes espécies

tros. Alem disso, o es i i m mais uma instalacao sanitdria e cubas para : : e L ) ) ) ’ ) ’ .
metros. Alem disso paco foi equipado com mais uma instolacao o P equipado por esguichos, a ideia ¢ que esse espaco seja visto como parte do ¢ texturas naturais, possa ampliar a diversidade da flora e aproximar ainda mais a
higienizacao das m&os e dos produtos ali comercializados (Ver Corte B); P
9 ! playground, facilitando a utilizacao do mesmo pelas criangas; fauna, potencializando a atmosfera de natureza e servindo como uma desconexdo
L3 - A praca de alimentacio e o espaco para o mini-playground da feira foi aproximado L9 - O playground exerce grande profagonismo no projeto pols © mesmo ¢ ou um simples respiro da cidade;
da rua principal para que assim, fosse possivel nao s6 possibilitar o acesso ao estadio, mas ) ) i : ) ) ) o _ o
tambem maximizar a conexdo visual entre as afividades, alem de proporcionar uma Vista mais responsavel por aproximar nGo sé as crian¢as que querem brincar, mais Os pPais ou L13 - Ao se aproximar do percurso de maior inclinacao, foram dispostos decks nos o
g . . . . N B . . L L N . L. SALA MULTIUSO
agradével do que a existente em sua localizacao anterior (Ver Corte A); responsaveis que precisam cuidar das mesmas. Levar as criancas para 0s espagcos niveis intermedidarios para que também sejam apropriados pelos usudrios de acordo CONCIETO QUENAX 5
publicos ¢ uma das formas de ensina-las o socializar umas com as outras e com suas necessidades como por exemplo uma roda de converso, pique-nique, 10 s
L4 - A variacao de nivel proporciona a possibilidade deste local ser utilizado como palco o
para apresentacoes ou manifestacoes e ofin aprendem tambem a participar da cidade e a utilizar do espaco publico. A ideia yoga, etfc. Esses decks dao acesso ao restaurante ¢ a darea comercial, alem da 3
r res U I S Ins; . X . . . . . L L L
¢ propor novos brinquedos (inclusive brinquedos adaptados a PNE) para que o arquibancada que permite aos usudrios permanecerem e assistirem as atividades -
o

esportivas ali existentes;

L5 - A permeabilidade visual entre os caminhos do bosque e a rua de intervencdo acontece playground converse com a nova proposta no local;
constantemente e faz com que os dois assumam um cardter de espaco Unico;

ACESSO SERVICO

PLANTA BAIXA

L10 - O deck com espreguicadeiras ficam proximos do playground para que L14 - O restaurante acontece no nivel inferior ao do passeio na avenida Sao Pedro,

PLANTA BAIXA

L6 - O acesso entre a rua de intervencao ¢ o estadio se da pelo local mais plano, proximo X L . ~ . ) ) " X X
co T ) - o o assim, os usudrios mantenham contato visual com o vegetacdo existente da drea proporcionando uma permeabilidade visual total do local. Alem disso, as salas
as construcoes ja existente onde, foi necessario reposicionar um dos edificios para uma ) : . o o i ESC . 1/500
. ) o A de preservacao e tambem com os brinquedos para que possam aproveitar da comerciais devem frazer mais vida para o local que anteriormente era composto por ESC: 1/300 :
melhor apropriacao do local. Os mesmos serdo revestidos em madeira ripada para que siga ) )
atmosfera do espaco, se encontrar com os amigos ¢ simultaneamente, cuidar das grandes paredoes.

a linguagem proposta e continuem exercendo suas respectivas funcoes;

cnancas; L15 - Todo o abastecimento de agua necessario deve ser feito através de sisternas;

SALA MULTIUSO PERSPECTIVA ESQUEMATICA - SALA MULTIUSO RESTAURANTE PERSPECTIVA ESQUEMATICA - RESTAURANTE
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ESC: 1/600
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CORTE CC | 1‘ 2‘ 5 10
ESC: 1/
600 L1 - A estrutura da cobertura ¢ feita em CLT, coberta por telhas sanduiches. Para controlar a entrada do sol no decorrer do dia, a mesma foi equipada por um toldo
automatizado (Ver Det. 2);
L2 - Enquanto o nivel superior funciona como um espaco de contemplagcdo para toda a ruag, o piso inferior da lugar a um espago multifuncional coberto, abrigando
atividades especificas;
L3 - Os bancos fixos alem de ser utilizado para jogos de mesa, pode ser utilizado como espaco de permanencia, seia para estudo, para descansar, efc;
L4 - As espreguicadeiras séo direcionadas para o bosque, desta forma, os usudrios se sentem participando de um espaco natural ¢ ao mesmo tempo permanecem
proximo do trabalho e do comércio;
L5 - Os caminhos seguem um tracado orgénico que além de vencer o desnivel em inclinacéio mais suave, proporcionam diferentes perspectivas e percursos;
L6 - As aberturas dos lavabos acontecem por janelas basculantes superiores, evitando assim, janelas abertas ao ambiente externo;
L7 - A arquibancada fol escalona para que o acesso se tornasse mais convidativo, proporcionando bancos e floreiras em vez de um paredao;
@ L8 - A area comercial ¢ composta por paingis ripados e flexiveis para que assim, possibilite o controle da ensolacaio e auxilie também na seguranca das lojas no
periodo em que estdo fechadas;

L9 - Os campos menores s&o equipados por pequenos decks em madeira com torneiras para a higienizagtio dos pés ¢ das méios para que possam se direcionar até o
vestirio  proximo  ao  campo  principal;

L10 - O passeio foi ampliado em determinados pontos para que torne a caminhada mais agraddavel ¢ faca com que os pedestres sintam-se convidados a participar do
local;

L11 - A nova arquibancada, além de servir como um local de encontro e permanencia, proporciona vista para os dois campos de futebol. Esse espaco ¢ sombreado por
arvores de grande porte onde suas copas altas ndo prejudicam a visualizagdio das atividades que ali acontecem;

- “ f ¥ D YV HTH HTE T ﬁkr&vﬂo
L12 - O Desnivel de 2 metros da feira foi diminuido para | metro com o objetivo de proporcionar uma inclinagéio mais suave. O acesso pode ser feito tanto pela nova
rampa, quanto pelo passeio através da fachada principal;
L13 - O banco da praca de dalimentacdo exerce tambem o papel de guarda-corpo;
CORTE DD ‘ 1‘ 2‘ s 1

ESC: 1/600

Guarda-corpo metdlico na cor preto fosco

Cesta de basquete h = 3,05 m

Terraco jardim

Vegetacao

Substrato

Memb. de absorcaio

Telha sanduiche | = 10%

S e Vigas de madeira (CLT) com extremidades
Pilares de madeira (CLT) em V R R e Rl chonfradas

A fachada do restaurante ¢ composta por
ripado em madeira na cor branca que se

Extravasor

e D e RIOTEEQO, DO SO Ripado metdlico na cor branca

A quadra possui inclinacdes em suas
extremidades para que também possa
ser usada como pista de skate, patins, etc

Argila expandida

A distribuicaio das cargas dos pilares para
o solo ¢ feita através de um perfil metdlico.
O mesmo afasta os pilares do piso, tornando
a cobertura mais leve

laizesp=15cm O\ e ... e Maédulo hexagonal ecodreno

Irigacao por capilatirade

Ripado metdlico na cor branca

Terreno

Laje esp = 15 cm

DET. I - PILARES AFASTADOS DO PISO DET. 2 - TOLDO AUTOMATIZADO DET. 3 - QUADRA DE BASQUETE/PISTA DE SKATE DET. 4 - ESQUADRIAS DO RESTAURANTE DET. 5 - Terraco-Jardim
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6 CONCLUSAO

A falta de apropriacdo em determinados espacos da cidade acontece de forma
natural com o passar dos anos, seja pela caréncia do desenvolvimento préximos ao
local ou simplesmente pela forma como seu entorno foi consolidado, resultando em
ruas sem ou quase sem oportunidades. Esses abandonos oferecem maleficios que
influenciam diretamente no entorno, tornando-os mais insalubres e inseguros.

Desta forma, quando o local deixa de ser apropriado com o tempo, e
posteriormente ao abandono surge a possibilidade de revitalizacdo, deve-se ser
efetuado um profundo diagndstico baseado em metodologias bem fundamentadas,
citadas nos capitulos anteriores para que assim, aconteca uma reinterpretacdo do
espaco com base nao sO nas fungdes originais, mas também nas novas
necessidades.

Para a revitalizacao do espaco intersticial em questao, foi necessario ampliar a
escala do projeto, envolvendo assim toda a quadra, no objetivo de propor solucdes
para as seguintes questdes:

A forma como o espaco publico se comporta em relagdo ao entorno, gerando
pareddes que resultam em ruas inseguras e nado utilizadas; a falta da integracéo entre
as funcdes, distribuindo de forma inadequada os usuarios que utilizam dos espacos
separadamente e em periodos distintos; a caréncia de uma linguagem arquiteténica
coerente e Unica, pois, a linguagem existente potencializa ainda mais a segregacao
entre as atividades; a necessidade de espacos que atendam de forma adequada suas
respectivas funcdes; a auséncia da utilizacdo do desnivel natural do terreno como
elemento de grande potencial, capaz de proporcionar diferentes oportunidades
direcionadas exclusivamente aos pedestres, e por fim, compreender o aumento dos
usuarios que deve ocorrer apos a aplicacdo das novas propostas, gerando a
necessidade de passeios mais generosos, diferentes acessos e percursos que
auxiliem na distribuicdo dos fluxos de pedestres.

Desta forma, quando as intervencdes acontecem em uma quadra com
atividades ja existentes relacionadas a cultura, a economia, ao esporte e ao lazer, o
projeto assume uma escala urbana, auxiliando na seguranga do entorno através da
permeabilidade visual, onde os moradores e usuarios assumem o papel de “olhos da
rua”. O local comeca a ser frequentado por um maior numero de pessoas e 0S

mesmos permanecem por mais tempo, pois, o programa amplo e flexivel convida os
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usuarios a quererem estar ali e a utilizar o local de acordo com a sua vontade, a
revitalizacdo torna o projeto mais sustentavel onde, através dos elementos
protagonistas ali existentes, direcionam o desenvolvimento de uma nova proposta que
respeite a histéria do local.

Ao retomar a vida neste espaco, a economia se torna mais forte, o comércio se
aproxima e a relacdo entre espaco publico e pessoas se fortificam aos poucos.
Quando os usuarios se identificam com o espacgo construido, comegam a interpreta-
lo como uma extenséo das casas, onde se sentem seguros a levarem seus filhos e se
encontrarem com 0s amigos, € é através das geragdes que se desenvolve uma cultura

gue valoriza e cuida de um bem material destinado a todos.
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